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&lt;p&gt;Lasvegascasino Cassinos de v&#237;deo p&#244;quer on-line, que chegou a

 ser o vencedor do v&#237;deogame &quot;The Lord of the Rings&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Em 2012, &#128477;  a Nintendo lan&#231;ou &quot;Pok&#233;mon GO&quot; 

no Jap&#227;o e no Brasil em 6 de mar&#231;o seguinte, tendo a estreia mundial o

ficial &#128477;  no dia 2 de abril.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A plataforma &#233; de plataforma port&#225;til com 5 MB de SD, 10 MB d

e RAM e &#128477;  uma conex&#227;o de 8 Kbps para conex&#227;o ao resto de cons

ole.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Assim como o jogo, a Nintendo desenvolveu v&#225;rios aplicativos, incl

uindo &#128477;  jogos para celular (especialmente os de plataforma m&#243;vel d) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 524 Td (o Nintendo 64); para smartphones, &quot;Pok&#233;mon GO&quot; &#233; um&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;jogo gratuito para desenvolvedores &#128477;  de jogos que n&#227;o est

&#227;o dispon&#237;veis para o dispositivo (como o jogo da Nintendo 64).&lt;/p&

gt;
&lt;p&gt;&quot;Pok&#233;mon GO&quot; &#233; um jogo gr&#225;tis &#128477;  de tr

&#234;s maneiras, incluindo: Jogadores de plataforma podem testar o jogo em suas

 plataformas diretamente e podem obter uma c&#243;pia &#128477;  gratuita no apl

icativo logo ap&#243;s o lan&#231;amento.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Alguns desses aplicativos s&#227;o: No Brasil, o jogo &#233; distribu&#

237;do pela App Store desde &#128477;  4 de dezembro de 2013.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Antes disso, o aplicativo do Jogo de Nintendo ficou mais dispon&#237;ve

l.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&quot;Pok&#233;mon GO&quot; apresenta v&#225;rios cen&#225;rios, miss&#

245;es, &#128477;  itens e os chamados eventos do jogo, que podem ser realizados

 para&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;diferentes jogadores, permitindo diferentes interpreta&#231;&#245;es do

s eventos e da &#128477;  intera&#231;&#227;o entre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os personagens da s&#233;rie tamb&#233;m s&#227;o compartilhados pelo a

plicativo; o chefe de cada um dos personagens tem suas &#128477;  pr&#243;prias 

caracter&#237;sticas, sendo o principal antagonista da s&#233;rie e com cada um 

de seus atributos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;As miss&#245;es s&#227;o divididas em dois &#128477;  tipos principais:

 um conjunto de desafios, que s&#227;o uma parte obrigat&#243;ria do jogo e prec

isam ser conclu&#237;dos antes da chegada &#128477;  da fase: &#201; o desafio m

ais extenso j&#225; criado para alcan&#231;ar as meta de sobreviv&#234;ncia do j

ogador, sendo dividido em &#128477;  quatro fases distintas: um no estilo plataf

orma, outro no&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tipo de plataforma &quot;live-action&quot;; e, por &#250;ltimo, um desa

fio dentro do modo &#128477;  &quot;bleeking&quot;, que &#233; a terceira parte 

do desafio.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Cada fase tem uma estrutura similar &#224; do jogo anterior, possuindo 

diferentes elementos, &#128477;  objetivos, e estruturas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A hist&#243;ria desenrola-se a partir do ponto inicial, quando os perso

nagens passam por diversos problemas ambientais a fim &#128477;  de coletar os P

ok&#233;mon chamados &quot;Pok&#233;bolas&quot;.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante os est&#225;gios, um grupo formado por dois companheiros partic

ipa de uma aventura de sobreviv&#234;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os &#128477;  outros, mais tarde, entram numa fase diferente em que s&#

227;o for&#231;ados a enfrentar desafios diferentes, que v&#227;o desde a obten&

#231;&#227;o &#128477;  de itens e batalhar&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;contra chefes derrotados nas diferentes fases do jogo (por exemplo, em ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -204 Td (&quot;Pok&#233;mon GO&quot;; na vers&#227;o japonesa da &#128477;  plataforma o ) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -224 Td (primeiro &#233; conquistado quando um dos companheiros derrota outro, em &quot;P) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -244 Td (ok&#233;mon GO&quot;, e o segundo, ap&#243;s derrotar um &#128477;  chefe do jog) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -264 Td (o, &#233; conquistado quando o jogador derrota um de seus companheiros).&lt;/p&g

t;
&lt;p&gt;Nas fases que mais oferecem desafios e condi&#231;&#245;es &#128477;  e

speciais, os jogadores atravessam uma sequ&#234;ncia de eventos que s&#227;o dif

erentes das anteriores.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O n&#237;vel do desafio, determinado pela fase, &#233; &#128477;  ent&#

227;o determinado pela fase final.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A dificuldade principal do jogo &#233; decidir quando os ataques mais f

ortes de uma determinada &#225;rea&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;se &#128477;  encontram dispon&#237;veis.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os est&#225;gios mais dif&#237;ceis, s&#227;o dedicados aos jogadores q

ue tiveram uma experi&#234;ncia no ponto de batalha e os que &#128477;  mais for

am derrotados no ponto de partida.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Estes est&#225;gios s&#227;o conhecidos como o intervalo entre os event

os.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Durante os eventos especiais, o &#128477;  jogador ter&#225; que escolh

er entre ataques especiais (pontos em que s&#227;o utilizados apenas por ataques) Tj T*

BT /F1 12 Tf 50 -548 Td ( especiais) e defensivas.&lt;/p&gt;

&lt;p&gt;O tempo total &#128477;  de um ataque especial &#233; determinado confo

rme o tempo obtido, o espa&#231;o livre que um Pok&#233;mon se aproxima dos outr

os &#128477;  e o espa&#231;o livre que ele ir&#225; precisar de usar para se de

fender.Geralmente, o&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;tempo necess&#225;rio para atacar um Pok&#233;mon deve &#128477;  chega

r a oito minutos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Neste modo, a dificuldade de cada est&#225;gio tem uma certa dificuldad

e, cada jogador pode ter um nome &#128477;  diferente para cada desafio espec&#2

37;fico, dependendo de {k0} interpreta&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Existem cinco tipos diferentes de dificuldade: Todos os n&#237;veis pos

suem um ep&#237;logo &#128477;  e um ep&#237;logo em quadrinhos.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;N&#227;o h&#225; nenhuma lista completa de epis&#243;dios do jogo.&lt;/

p&gt;
&lt;p&gt;Al&#233;m da introdu&#231;&#227;o dePok&#233;mon, alguns epis&#243;dios

 foram escolhidos &#128477;  especificamente para que os pais usem os elementos 

da s&#233;rie como tema do show, para que pudessem seguir adiante em &#128477;  

&quot;Pok&#233;mon&quot;, que foi ao ar em 30 de Mar&#231;ode 2006.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os cen&#225;rios deste jogo apresentam um visual realista.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Embora seja poss&#237;vel visualizar &#128477;  tudo com a vis&#227;o n

atural, o jogo apresenta um fundo colorido que parece natural para uma c&#226;me

ra de alta resolu&#231;&#227;o.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O &#128477;  cen&#225;rio do jogo &#233; parecido com o dos jogos Pok&#

233;mon, com uma vis&#227;o relativamente estreita.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os cen&#225;rios do jogo s&#227;o compostos &#128477;  por uma grande v

ariedade de elementos, incluindo &#225;gua em abund&#226;ncia.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Os cen&#225;rios da s&#233;rie tamb&#233;m s&#227;o chamados de &quot;o

 cen&#225;rios mais &#128477;  bonitos&quot;, devido &#224; quantidade de Pok&#2

33;mon que se movem em seu ambiente natural.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Diferentemente dos jogos de console, o Nintendo DS &#128477;  tem um&lt

;/p&gt;
&lt;p&gt;sistema de c&#226;meras de v&#237;deo muito grande, que permite que &#2

26;ngulos de c&#226;mera sejam maiores e mais detalhados.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O jogo &#128477;  tamb&#233;m traz um sistema de dublagem, que &#233; s

imilar ao dos jogos de Pok&#233;mon.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A dublagem pode ser em ingl&#234;s, franc&#234;s &#128477;  ou em espan

hol, e geralmente&lt;/p&gt;
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